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AVISO 


Para evitar o risco de incéndio ou 
choque elétrico, nao exponha este 
aparelho a chuva nem a umidade. 


Para evitar choques elétricos, nao 
abra a caixa. Os servicos de 
assisténcia so devem ser prestados 
por técnicos qualificados. 


AVISO 
ESTE EQUIPAMENTO TEM QUE 
ESTAR ATERRADO. 


AVISO 


Como 0 cabo de alimentagao CA € utilizado 
para desconectar o aparelho da rede elétrica, 
conecte o aparelho a uma tomada da rede 
elétrica CA de facil acesso. Caso note 
alguma anormalidade no aparelho, 
desconecte imediatamente o cabo de 
alimentacgaéo CA da tomada da rede elétrica. 


IMPORTANTE 
A etiqueta de identificagao esta localizada 
na parte inferior. 


DESCARTE DE PILHAS E BATERIAS 


i 


Bateria Primaria 
Atengao: 


Apés 0 uso, as pilhas e/ou baterias deverao 
ser entregues ao estabelecimento comercial 
ou rede de assisténcia técnica autorizada. 


Verifique as instrugGes de uso do aparelho 
certificando-se de que as polaridades (+) e 
(-) estéo no sentido indicado. As pilhas 
poderao vazar ou explodir se as polaridades 
forem invertidas, expostas ao fogo, 
desmontadas ou recarregadas. Evite misturar 
com pilhas de outro tipo ou com pilhas 
usadas, transporta-las ou armazenda-las 
soltas, pois aumenta 0 risco de vazamento. 
Retire as pilhas caso o aparelho nfo esteja 
sendo utilizado, para evitar possiveis danos 
na eventualidade de ocorrer vazamento. As 
pilhas devem ser armazenadas em local seco 
e ventilado. No caso de vazamento da pilha, 
evite o contato com a mesma. Lave qualquer 


AVISO 


parte do corpo afetada com 4gua abundante. 
Ocorrendo irritag4o, procure auxilio médico. 
Nao remova o involucro da pilha. Mantenha 
fora do alcance das criangas. Em caso de 
ingestao procure auxilio médico 
imediatamente. 


Evite o uso prolongado do aparelho com 

volume alto (poténcia superior a 

85 decibéis), pois isto podera prejudicar a 

sua audigao (Lei Federal n° 11.291/06). 

* Ocabo de alimentagao fornecido foi 
projetado especificamente para utilizagao 
apenas com este projetor e nao devera ser 
utilizado com qualquer outro equipamento 
elétrico. 

¢ As imagens utilizadas neste manual sao 

meramente ilustrativas. 

Projeto e especificagGes técnicas sujeitos a 

alteragdes sem aviso prévio. 
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Precaucoes 


Sobre a seguranca 


* Verifique se a voltagem de operacio do 
seu aparelho é idéntica 4 voltagem da rede 
elétrica local. Se for necessaria adaptac4o 
de voltagem, consulte o Servico 
Autorizado Sony. 

Se qualquer liquido ou objeto sdlido cair 
dentro do gabinete, desconecte a unidade e 
leve-a para uma verificagdo no Servico 
Autorizado Sony, antes de usa-la 
novamente. 

Desconecte o aparelho da tomada elétrica 
se nao for utiliz4-lo por varios dias. 

Para desligar o cabo, puxe-o pelo plugue. 
Nunca puxe o préprio cabo. 

A tomada elétrica deve estar perto do 
aparelho e de facil acesso. 

O aparelho nao estara desconectado da 
fonte de alimentacg4o CA (rede) enquanto 
estiver ligado 4 tomada da parede, mesmo 
que tenha sido desligado. 

Nao olhe diretamente para a lente 
enquanto a lampada estiver acesa. 

Nao coloque as m4os ou objetos perto dos 
furos de ventilacgaéo — o ar que sai é 
quente. 

Tenha cuidado para nao prender os dedos 
no pé frontal quando for ajustar a altura do 
aparelho. Nao pressione demais a parte 
superior do aparelho enquanto o pé frontal 
estiver em uso. 

Evite 0 uso de um cabo de extensio com 
baixa voltagem, pois isto pode causar 
curto-circuito e ferimentos. 

Nao prenda os dedos entre o aparelho e a 
superficie do piso ao mover o projetor 
instalado no chao. 

Nao transporte o projetor com o gabinete 
ou com a tampa aberta. 

Na§o instale o aparelho em local préximo a 
fontes de calor como radiadores ou dutos 
de ar, locais sujeitos 4 luz direta do sol, 
poeira ou umidade excessiva, vibragées 
mecanicas ou choques. 


Precaugdes 


Se os orificios de ventilagaéo forem 
bloqueados, o calor interno pode aumentar 
e causar fogo ou danos ao aparelho. Para 
permitir uma circulag4o de ar adequada e 
evitar 0 superaquecimento interno, siga as 
instrugG6es abaixo: 


Deixe espaco ao redor do aparelho 
(pagina 5). 


Evite cobrir as aberturas de ventilagao 
(exaustao/entrada). 


Nao coloque o aparelho sobre superficies 
como 0 papel da embalagem original, pano 
macio, papel, tapetes ou pedacos de papel. 
As aberturas de ventilagao podem sugar 
tais materiais. 


Nao coloque nenhum objeto em frente da 
lente de forma a bloquear a luz durante a 
projecao. O calor da luz pode danificar o 
objeto. Use a fungao de corte da imagem 
para desativar a imagem. 


¢ Nao utilize a barra de seguran¢a com o 
objetivo de prevenir roubo, transporte ou 
instalagado do aparelho. Se vocé levantar 
ou pendurar o aparelho pela barra de 
Seguranga, a unidade pode cair e se 
danificar, além de causar danos pessoais. 


Para revendedores 


* Certifique-se de prender a tampa do 
gabinete firmemente ao instalar no teto. 


Precaugoes de seguran¢a 
para a instalagao do aparelho 
no teto 


¢ Nunca instale o projetor no teto ou mova- 
0 por conta prépria. Consulte a loja onde 
vocé adquiriu 0 projetor ou um instalador 
especifico. 

¢ Ao instalar a unidade no teto, nao se 
esqueca de usar um cabo de seguranga, 
etc., para evitar que o aparelho caia. Para 
proceder a instalacao, consulte a loja onde 
vocé adquiriu 0 projetor ou um instalador 
especifico. 


Na Instalagao 


¢ Ao instalar o aparelho, deixe um espaco 
entre as paredes, etc., e a unidade, como 
ilustrado. 


i Mais de 10 cm 


Mais de Mais de 
30 cm 30 cm 
<—<_—____] —$_|_——_—_ | 


¢ Evite usar se o aparelho ficar inclinado 
mais de 15 graus na horizontal. 


wed LoS. 


¢ Evite usar o aparelho em locais com 
temperatura e umidade muito altas e 
temperaturas muito baixas. 


om) 


Le @ 
Ge 


Evite instalar 0 aparelho em um local 
sujeito ao ar frio ou quente direto de um ar- 
condicionado. Instalar neste tipo de local 
pode causar mau funcionamento do 
aparelho devido a condensagao da 
umidade ou aumento da temperatura. 


Evite instalar o aparelho em um local perto 
de calor ou sensor de fumaga. Instalar 
neste tipo de local pode causar o mau 
funcionamento do sensor. 


ee 


=e 


Evite instalar o aparelho em um ambiente 
muito empoeirado ou esfumagado. Caso 
contrario, o filtro de ar se tornara 
obstruido, o que pode causar um mau 
funcionamento do aparelho ou danifica-lo. 


Precaugdes 
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¢ Ao usar o aparelho a uma altitude de 
1.500 m ou superior, ajuste “Altitude alta” 
para “Ligar” no menu de Instalagao. Nao 
fazer este ajuste ao utilizar a unidade em 
altitudes elevadas pode ter efeitos 
adversos, como a redugao da 
confiabilidade de certos componentes. 


Sobre a limpeza da lente e do 
gabinete 


Certifique-se de desconectar 0 cabo de 
alimentacao CA da tomada antes de 
limpar. 

Se vocé limpar a unidade com um pano 
sujo, 0 gabinete pode ser riscado. 

Se o aparelho for exposto a materiais 
volateis como inseticidas, ou entrar em 
contato com produtos de borracha ou 
resina de vinil por um longo periodo de 
tempo, ele pode se deteriorar ou perder o 
revestimento. 

Nao toque na lente com as mos. 

Sobre a limpeza da superficie da lente: 
Limpe a lente suavemente com um pano 
macio, como um pano para a limpeza de 
éculos. As manchas mais resistentes 
podem ser removidas com um pano macio 
levemente umedecido com agua. Nunca 
use solventes como dlcool, benzina ou 
tiner; detergentes Acidos, alcalinos ou 
abrasivos; ou ainda panos de limpeza 
quimicos. 

Sobre a limpeza do gabinete: 

Limpe o gabinete delicadamente com um 
pano macio. As manchas mais resistentes 
podem ser removidas com um pano macio 
levemente umedecido com uma solugéo 
detergente suave e torcido, seguido por 
nova limpeza com um pano seco e macio. 
Nunca use solventes como 4lcool, benzina 
ou tiner; detergentes Acidos, alcalinos ou 
abrasivos; ou ainda panos de limpeza 
quimica. 


Sobre a iluminagao 
Para obter a melhor imagem, a parte frontal 


da tela nao deve ser exposta 4 iluminacdo ou 
luz solar direta. 


Precaugées 


Sobre a dissipa¢ao de calor 


A temperatura do projetor pode aumentar 
durante ou imediatamente apds 0 uso, no 
entanto, isto nao é sinal de mau 
funcionamento. 


Sobre a tela 


Ao usar uma tela com superficie irregular, 
padroes de listras podem raramente 
aparecer, dependendo da distancia entre a 
tela e o aparelho ou as ampliacg6es de zoom. 
Isto nao é sinal de mau funcionamento do 
aparelho. 


Sobre o cooler 


Como o projetor esta equipado com um 
cooler interno para reduzir a temperatura 
interna, algum ruido pode ocorrer. Este é um 
resultado normal do processo de fabricagao 
e nao indica mau funcionamento. Se, no 
entanto, houver um ruido anormal, consulte 
o Servico Autorizado Sony. 


Sobre a Lampada 


A lampada usada como fonte de luz contém 

merctirio com alta pressdo interna. 

Lampadas de mercurio de alta pressao tem 

as seguintes caracteristicas: 

¢ A luminosidade da lampada reduzira com 
o tempo. 

e A lampada pode quebrar com um ruido 

alto resultante de um choque, dano ou 

deterioracgéo causada pelo passar do 

tempo. A lampada pode nao acender e 

pode queimar. 

A vida Util da lampada varia de acordo 

com as diferengas individuais e condigdes 

de uso. Portanto, ela pode quebrar ou nao 

acender, mesmo antes do tempo de 

substituigéo especificado. 

¢ Ela pode, ainda, quebrar apés 0 tempo de 
substituigao ter decorrido. Substitua a 
l4mpada por uma nova o mais rapido 
possivel mesmo que ela esteja acendendo 
normalmente, caso aparega uma 
mensagem na imagem projetada. 


Para o transporte 


Este aparelho é um equipamento de 
precisao. Ao transporta-lo, nao o submeta a 
choques ou quedas. Isso pode causar danos. 


Sobre o Projetor LCD 


O projetor LCD é fabricado com tecnologia 
de alta precisao. Vocé pode, no entanto, ver 
pequenos pontos pretos e/ou brilhantes 
(vermelho, azul ou verde) aparecer 
constantemente no projetor LCD. Este é um 
resultado normal do processo de fabricacgao 
e nao indica mau funcionamento. 

Além disso, quando usar varios projetores 
LCD para projetar em uma tela, mesmo que 
sejam do mesmo modelo, a reprodugao de 
cores entre eles pode variar, uma vez que 0 
equilibrio de cores pode estar definido de 
forma diferente de um projetor para outro. 


Sobre a Condensagao 


Se a temperatura ambiente onde o projetor 
esta instalado mudar rapidamente, ou se o 
projetor for subitamente deslocado de um 
local frio para um local quente, pode ocorrer 
condensa¢gao. Como a condensa¢ao pode 
causar mau funcionamento, tenha cuidado 
em ajustar a temperatura do ar condicionado. 
Caso ocorra condensag¢io, deixe o projetor 
ligado por cerca de duas horas antes do uso. 


Precaugées 
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> Visado geral 


Verificar os acessorios fornecidos 


Controle Remoto RM-PJ8 (1) 


Bateria de Litio (CR2025) (1) Instalagao das baterias 
A bateria ja esté instalada. Antes de usar 0 
controle remoto, remova o filme de 1 Puxe para fora o compartimento da 
isolamento. bateria de litio. 


Retire 0 compartimento da bateria com 
uma pequena chave de fenda, como 
mostrado na ilustragao. 


Cabo de alimentagao CA (1) 
Cabo Mini D-sub de 15 pinos (1,8 m) (1) 
(1-970-584-11/Sony) 


2 Insira uma bateria de litio. 


Com o lado ® 
(mais) para cima. 


Tampa da lente (1) 


3 Feche o compartimento da bateria. 


CUIDADO 


Bolsa de transporte (1) Perigo de explosfo se a bateria for 
substituida incorretamente. Substitua apenas 
pelo mesmo tipo ou equivalente 
recomendado pelo fabricante. Ao descartar a 
bateria, vocé deve obedecer a legislacg4o da 
respectiva regido ou pais. 


Instalagao das baterias 


Uma bateria de litio (CR2025) é fornecida 
para o controle remoto RM-PJ8. Para evitar 

Manual de Instrug6es (este manual) (1) 0 risco de explosao, utilize uma bateria de 
litio (CR2025). 


8 Verificar os acessorios fornecidos 


Localizagao e Fungao dos Controles 


Unidade Principal 


@ Anel do foco (pagina 16) 

© Anel do zoom (pagina 16) 

© Lente 

© Receptor do controle remoto 


@ Botao do ajuste do pé 
(pagina 17) 


@ Pé frontal (ajustavel) (pagina 17) 


@ Tampa do filtro de ar/Aberturas 
de ventilagao (entrada) 
(pagina 37) 


© Tampa da l4mpada (pagina 35) 


© Pés traseiros (ajustaveis) 
(pagina 17) 


@ Aberturas de ventilagdo 
(exaustao) 


Nao coloque nada perto dos furos de 
ventilacao, pois isso pode causar 0 
aumento do calor interno. Nao coloque a 
mao perto das aberturas de ventilagao e da 
circunferéncia, pois isso pode causar 
ferimentos. 


@ Terminais (pagina 10) 


@ Barra de seguranca 
Conecta-se a um cabo ou corrente de 
seguranga disponivel comercialmente. 


® Trava de seguranca 
Liga aum cabo de seguranga opcional da 
marca Kensington. 
Para mais detalhes, visite 0 site da 
Kensington. 
http://www.kensington.com/ 


@® Teclas do Painel de Controle 
(pagina 11) 


@® Aberturas de ventilagdo 
(entrada) 


® Alto-falante 


@® Indicador LAMP/COVER 
(pagina 31) 


@® Indicador ON/STANDBY 
(pagina 31) 


Localizagao e Fungao dos Controles 
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Terminais 


4 
Entrada (paginas 13, 14) © VIDEO 
Video: terminal de entrada de video 
@ INPUTA Audio: terminal de entrada de dudio 


Video: terminal de entrada RGB/YPsPr 


Audio: terminal de entrada de audio As entradas de 4udio INPUT A e VIDEO sao 


@ INPUT B compartilhadas. 
Video: terminal de entrada HDMI 


Outros 


© Entrada CA (~) 


Conecta 0 cabo de alimentagao CA 
fornecido. 


Audio: terminal de entrada HDMI 


Localizagao e Func¢ao dos Controles 


Teclas do Controle Remoto e Painel de Controle 


Controle Remoto 


BLANK 


DZOOM VOLUME FREEZE — MUTING 


© O 


Teclas do Painel de Controle 


@ Ligar a energia/Ir para o modo 


de espera 
Tecla 1/(') (Ligado/Em espera) 


@ Selecionar um sinal de entrada 


(pagina 15) 
Tecla INPUT 


© Operar um menu (pagina 20) 


Tecla MENU 

Tecla RESET 

Teclas ENTER /4/#¥/¢/» (flecha) 
Tecla RETURN 


© Ajustar o Foco (pagina 16) 


Tecla ASPECT (pagina 23) 
Tecla KEYSTONE (pagina 18) 
Tecla PATTERN (pagina 16) 


Tecla APA (Alinhamento 
Automatico de Pixel) (pagina 18) 


* Utilize esta tecla ao inserir um sinal de 
computador através do terminal de 
entrada RGB (INPUT A). 


@ Usar as varias fungées durante 


a projecao 


Tecla D ZOOM (Zoom digital) +/—"! 
Amplia a imagem tendo 0 centro como 
ponto de partida ao projetar. 


1 Pressione a tecla D ZOOM + para 
mostrar o {cone do zoom digital na 
imagem projetada. 

2 Pressione as teclas D ZOOM + ou D 
ZOOM - repetidamente para alterar a 
faixa de ampliacao. A imagem pode 
ser ampliada em até 4 vezes. 

Pressione a tecla RESET para restaurar a 

imagem anterior. 


Localizagao e Fungao dos Controles 
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IZ 


Tecla BLANK 

Desativa a imagem projetada 
temporariamente. Pressione a tecla 
novamente para restaurar a imagem 
anterior. A desativagao da imagem ajuda 
a reduzir 0 consumo de energia. 


Tecla MUTING 

Silencia o 4udio temporariamente. 
Pressione a tecla novamente para 
restaurar o volume anterior. 


Tecla VOLUME +/- 


Ajusta o volume de saida. 


Tecla FREEZE? 
Pausa uma imagem projetada. Pressione 
novamente para restaurar a imagem. 


*1: Utilize esta tecla quando receber um 
sinal de computador. Mas, ela nao 
pode ser usada, dependendo da 
resolugao do sinal de entrada. 

*2: Utilize esta tecla quando receber um 
sinal de computador. 


Definir o modo de economia de 
energia facilmente 


Tecla ECO MODE 

O Modo de economia de energia pode 

ser ajustado facilmente. O modo de 

economia de energia consiste em “Modo 

lampada”, “Sem entrada” e “Com sinal 

estatico”. 

1 Pressione a tecla ECO MODE para 
exibir o menu Modo ECO. 


Menu Modo ECO 


Modo ECO 
ECO 


Utilizador 


60:Sel Gata :Voltar 


Localizagao e Func¢ao dos Controles 


2 Pressione a tecla #/¥ ou ECO MODE 
para selecionar 0 modo “ECO” ou 
“Utilizador’. 

ECO: Ajuste cada modo com o 
melhor valor de economia de 
energia. 

Modo lampada: Baixo 

Sem entrada: Espera 

Com sinal estatico: Red. lum. 
lamp. 

Utilizador: Ajuste cada item do menu 
do modo ECO a seu critério (va 
para a etapa 3). 


3 Selecione “Utilizador’” e, em seguida, 
pressione a tecla ». 
Os itens de configuracgao vao aparecer. 


Utilizador 


Modo lampada Alto 


Modo econ. autom. 
Sem entrada 


Desligar 
Com sinal estatico Red. lum. lamp. 


@O0:Sel Gila:Def Gaia :Voltar 


4 Pressione a tecla #/# para selecionar 
0 item desejado e pressione ENTER. 
5 Pressione a tecla #/# para selecionar 
o valor de ajuste. 
6 Pressione a tecla ENTER. 
A tela retorna ao menu anterior. 
Para mais detalhes sobre as 
configuragdes do Modo ECO, consulte 
“Modo lampada”, “Sem entrada” e 
“Com sinal estatico” no menu Ligacao/ 
Alimentagao (pagina 27). 


Outros 


@ Transmissor infravermelho 


Sobre a operagao do controle remoto 


Direcione o controle remoto para o 
receptor do controle remoto. 

Quanto menor a distancia entre o controle 
remoto e 0 projetor, maior é o angulo 
dentro do qual o controle remoto pode 
operar o projetor. 

Certifique-se de que nada ira obstruir o 
feixe de infravermelho entre o controle 
remoto e o receptor do controle remoto no 
projetor. 


> Preparacao 


Conectar o projetor 
Notas, 


* Certifique-se de que todo 0 equipamento esteja desligado quando ligar o projetor. 

¢ Utilize os cabos apropriados para cada conex4o. 

¢ Encaixe os plugues com firmeza; conex6es frouxas podem reduzir 0 desempenho dos sinais de 
imagem ou causar mau funcionamento. Quando retirar 0 cabo, certifique-se de segura-lo pelo 
plugue, nao pelo proprio cabo. 

¢ Para mais informac6es, consulte também os manuais de instrugdes do equipamento que vocé esta 
conectando. 

¢ Utilize um cabo de audio sem resisténcia. 


Conectar a um Computador 


A conexéo com um computador é detalhada para cada sinal de entrada. 


INPUT A 


Para conectar um computador com um terminal de saida RGB. 


Cabo Mini D-sub de 15-pinos (fornecido) 


©" Se JO 
Terminal de 
saida RGB 


Terminal de 


saida de audio 
Computador a 


Cabo de audio (mini plugue estéreo) 
(nao fornecido) 


INPUT B 


Para conectar um computador com um terminal de saida HDMI. 


Cabo HDMI 


Terminal de (nao fornecido) 
saida HDMI 


Computador 


¢ Use equipamentos e cabos compativeis com HDMI e que tenham o logotipo HDMI impresso. 

¢ O terminal HDMI deste projetor nao €é compativel com sinais DSD (Direct Stream Digital) ou 
CEC (Consumer Electronics Control). 

+ E recomendavel que vocé ajuste a resolucaio do seu computador para 1024 x 768 pixels para o 
monitor externo. 


Conectar o projetor 
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Conectar a um equipamento de Video 


As conexées com um reprodutor de DVD ou BD sfo explicadas para cada sinal de entrada. 


VIDEO 


Para conectar um equipamento de video com um terminal de saida de video. 


Cabo de video (nao fornecido) 


Terminal de 
saida de video 

Terminal de 
Equipamento de saida de audio 
video 


Cabo de audio (Plugue phono x 2 — mini plugues estéreo) (nao fornecido) 


INPUT A 


Para conectar um equipamento de video com um terminal de saida YPpPr. 


Componente - Cabo mini D-sub de 15 pinos (nao fornecido) 


Terminal de = -— 
saida YPBPR p) CEE) 


AUpIO — INPUT A/RGB/Y Pa Pr 


Equipamento de 
video 


Terminal de 
saida de audio 


Cabo de audio (Plugue phono x 2 — mini plugues estéreo) (nao fornecido) 


INPUT B 


Para conectar um equipamento de video com um terminal de saida HDMI. 


Cabo HDMI 


Terminal de (nao fornecido) 
saida HDMI 


Equipamento de video 


¢ Use equipamentos e cabos compativeis com HDMI e que possuam 0 logo HDMI impresso. 


¢ O terminal HDMI deste projetor nao é compativel com sinais DSD (Direct Stream Digital) ou 
CEC (Consumer Electronics Control). 


Conectar o projetor 


> Projetar/Ajustar uma imagem 


Projetar uma imagem 


O tamanho da imagem projetada depende da distancia entre o projetor e a tela. Instale 0 projetor 
de forma que a imagem projetada se encaixe no tamanho da tela. Para mais informac6es sobre 
distancias de projegdo e tamanhos da imagem projetada, veja “Distancia de Projegao” 
(pagina 43). 


Entrada 
gy Entrada-A 

= EntradaB 

00 OWS Sel 


Tomada da 
parede 


Computador 
1 Conecte 0 cabo de alimentagao a 6 Ao projetar uma imagem do 
tomada da parede. computador, altere a saida do 
computador para monitor externo. 
2 Conecte todos os equipamentos ao O método para mudar a saida varia 
projetor (pagina 13). dependendo do tipo de computador. 


3 Pressione a tecla VO para ligar o (Exemplo) 


aparelho. Fn|| + 


4 Ligue 0 equipamento conectado. 7 


Ajuste o foco, 0 tamanho e a posi¢g&o 
5 Selecione a fonte de entrada. See ae ene 
Pressione a tecla INPUT no projetor 

para exibir o menu para alterar o sinal de 

entrada da tela. Pressione a tecla INPUT 

repetidamente ou pressione a tecla #/¥ 

para selecionar uma imagem a ser 

projetada. 


Projetar uma imagem 
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Ajustar a Imagem Projetada 


Foco Tamanho (Zoom) Posigao 
a 4 
a, —ee ae 
an 2 a | ar ar 
Fer = LX, 
mig |e | 
; 4 Gs i. Cs 
i + 


Ps Anel de foco 


Anel de zoom 


cK f 


Botao do 
S=\- ajuste do pé 


Pé frontal 
(ajustavel) 


Pés traseiros 


(ajustaveis) 


Visualizar um padrao para ajustar uma imagem 


Vocé pode visualizar um padrao para ajustar a imagem projetada com a tecla PATTERN no 
controle remoto. Pressione a tecla PATTERN novamente para restaurar a imagem anterior. 


Projetar uma imagem 


Ajustar a inclinagao do projetor com o botao de ajuste do pé/pés traseiros 
(ajustaveis) 
Ao alterar a inclinagao do projetor com o botao de ajuste dos pés/pés traseiros (ajustaveis), vocé 
pode ajustar a posicéo da imagem projetada. 

1 Mantenha o botiio de ajuste do pé 


pressionado depois levante a parte frontal 
do projetor para ajustar o angulo. 


2 Quando o angulo desejado for 
alcangado, solte 0 botao de ajuste do pé 
para travar a posicao. 


3 Defina 0 angulo do projetor com mais 
precisao girando os pés traseiros 
(ajustaveis). 


¢ Tenha cuidado para nao deixar o projetor cair sobre seus dedos. 

« Nao pressione demais a parte superior da unidade enquanto o pé frontal (ajustavel) estiver 
estendido. 

« Nao force os pés traseiros (ajustaveis) mais do que o necessario. Isso pode quebra-los. 


Mudar a relagao de aspecto da imagem projetada 


Pressione a tecla ASPECT no controle remoto para alterar a relacao de aspecto da imagem 
projetada. Vocé também pode alterar a configuragao no Aspecto do menu Ecra (paginas 23, 
24). 


Projetar uma imagem 
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Corrigir a distor¢ao trapezoidal da imagem projetada (Recurso trapézio) al 
O recurso trapézio pode nao funcionar automaticamente quando a tela esta inclinada. Neste 


caso, ajuste o trapézio manualmente. 

1 Pressione a tecla KEYSTONE no controle 
remoto ou selecione Trapézio V no menu 
Instalagao. 

2 Use as teclas #/¥/€/» para definir o valor. 
Quanto maior o ajuste mais estreita sera a 
parte superior da imagem projetada. 
Quanto menor o ajuste mais estreita sera a 
parte inferior da imagem projetada. 


*1: Como o ajuste trapézio é uma correg4o 
eletr6nica, a imagem podera ser 
deteriorada. 


v 


t 


Aumenta o numero na 
direcgao positiva 


Aumenta o numero na 
direcao negativa 


Ajusta automaticamente Fase, Intensidade e Desvio da imagem projetada 
enquanto um sinal é enviado de um computador (APA - Alinhamento 


Automatico de Pixel) 


Pressione a tecla APA no controle remoto. Pressione novamente para cancelar o ajuste durante 


a configuracgao. 


Vocé também pode definir o APA no menu Ecra (pagina 23). Se o APA inteligente estiver 
ajustado em “Ligar’” no menu Fung4o, o APA é executado automaticamente ao receber um sinal 


(pagina 25). 


Projetar uma imagem 


Desligar a Alimentacao 


1 Pressione a tecla VO no aparelho ou no controle remoto. 


O projetor inicia o processo de desligamento. Se vocé pressionar a tecla I/C) dentro de 
10 segundos da exibicgao da mensagem, o desligamento é cancelado. 


Nao desligue o projetor logo depois da lampada acender. Isso pode causar 0 mau 
funcionamento da lampada (nao acender, etc.). 


2 Desconecte 0 cabo de alimentagao da tomada da parede. 


Para desligar sem exibir mensagem de confirma¢gao 


Pressione e segure a tecla I/() no aparelho por alguns segundos (pagina 32). 


Medidor ECO 


Este indicador mostra a eficacia atual da fungaio ECO do projetor. 

(Para detalhes sobre a fungao ECO, ver ““Tecla ECO MODE” (pagina 12) e “ECO” 

(pagina 27).) 

Os icones da folha sao exibidos quando o projetor é desligado. O numero de icones exibidos 
varia de acordo com a quantidade de energia que é economizada com o uso da fun¢g4o ECO. 


Yoso0p 


Medidor ECO 


rima ve) p/reiniciar 


Projetar uma imagem 
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> Ajustes e Configurag¢des Usando um Menu 


Usando um MENU 
| Nota | 


As telas de menu utilizadas para a explicacao a seguir podem ser diferentes, dependendo do modelo 
que vocé esta usando. 


1 


2 


Pressione a tecla MENU para exibir 0 
menu. 


Selecione o menu de configuragao. 


Use a tecla #/¥ para selecionar o menu 
de configuragéo e a seguir pressione as 
teclas » ou ENTER. 


Menu de configuragao 


Modo de imagem Standard 
Reiniciar 

Contraste 

Luminosidade 

Cor 

Tonalidade 


Temp. cor 
Nitidez 
Def. Perito 


00 :Sel Gi) :Def Voltar 


Selecione 0 item de configuragao. 


Use a tecla #/¥ para selecionar o menu 
de configuragAo e a seguir pressione a 
tecla » ou ENTER. 

Para voltar 4 tela de selecado do menu de 
configuracdo, pressione a tecla # ou 
RETURN. 


Itens de configuracao 


Reiniciar 
Contraste 
Luminosidade 
Cor 
Tonalidade 


Temp, cor 
Nitidez 
Def. Perito 


-) 
® 


Oe 5 | 


Usando um MENU 


4 Faga a configurag4o ou ajuste do item 


selecionado. 


O método de configuragao varia de 
acordo com 0 item a ser definido. 

Se ajanela do menu seguinte for exibida, 
selecione o item de acordo com as 
operagoes no passo 3 e, em seguida, 
pressione a tecla ENTER para registrar a 
configuracao. 

Para voltar 4 tela de selegdo dos itens de 
configuragao, pressione as teclas « ou 
RETURN. Como auxilio para 
configurar ou ajustar os itens, vocé pode 
pressionar a tecla RESET para retornar 
um item a sua configuraga4o de fabrica. 


Usando um menu pop-up 
Pressione a tecla #/¥/€/ para 
selecionar um item. 

Um item selecionado tera efeito 
imediato, exceto “Idioma”, que tera 
efeito depois que vocé pressionar a tecla 
ENTER. 


Modo de imagem 
Dinamico 


Standard 


Apresentagao 


Quadro negro 
Jogo 
Cinema 


OOC:sel GEWM :voltar 


Usando o menu de configura¢gao 
Pressione a tecla #/¥ para selecionar 0 
item. 

Um item selecionado tem efeito 
imediato. A tela anterior é restaurada. 


Usando o menu de ajustes 

Para aumentar o valor, pressione a tecla 
4/ © para diminuir o nimero, pressione 
a tecla ¥/#. Se vocé pressionar a tecla 
ENTER, o item selecionado tera efeito 
imediato. A tela anterior é restaurada. 


Contraste 


0 Regular 


Pressione a tecla MENU para limpar o 
menu. 

O menu vai desaparecer 
automaticamente se nenhuma operacéo 
for realizada. 


Usando um MENU 
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(2) O Menu Imagem 


Para ajustar a imagem para cada sinal de entrada. 


It 


ens 


Descrigdes dos itens 


Modo de imagem Dinamico: Enfatiza 0 contraste para produzir uma imagem dinamica e viva. 


Standard: Fornece uma imagem natural e equilibrada. 
Apresentaciio'!: Proporciona uma imagem brilhante, adequada para 
apresentagoes. 

Quadro negro: Fornece uma imagem adequada para a exibi¢do em um 
quadro negro. 

Jogo: Fornece uma imagem adequada para visualizagao de jogos. 
Cinema: Fornece uma imagem adequada para ver filmes. 


+ * 2 . 

Reiniciar 2 Restaura os valores de fabrica. 

Contraste Quanto maior o valor, maior sera 0 contraste da imagem. Quanto menor o 
valor, menor sera 0 contraste. 

Luminosidade Quanto maior o valor, maior seré a luminosidade. Quanto menor o valor, 
menor sera a luminosidade. 

*2 x, . . * s ~ 
Cor’? “4 Quanto maior o valor, maior sera a intensidade. Quanto menor o valor, menor 


sera a intensidade. 


Tonalidade’* “4 *> 


Quanto maior o valor, mais intenso seré o verde. Quanto menor o valor, mais 
intenso sera o vermelho. 


Temp. cor 7 Alto/Média/Baixo: Quanto maior o valor, mais intenso sera 0 azul. Quanto 
menor o valor, mais intenso serd o vermelho. 
Nitidez Quanto maior o valor, mais nitida sera a imagem. Quanto menor o valor, mais 
suave sera a imagem. 
Def. Perito 
Modo, : Graficos 1: Corregao de gama para criar meios-tons mais brilhantes. Esta 
gama a configuragao é adequada para projetar imagens muito coloridas, como fotos, 


em um local com muita luz. 

Graficos 2: Corregao de gama para melhorar a reproduc4o de meios-tons. 
Imagens muito coloridas, como fotos, podem ser reproduzidas em tons 
naturais. 

Texto: Melhora 0 contraste entre 0 preto e o branco. Ideal para imagens com 
muito contetido de texto. 


: Esta op¢ao esta disponivel para sinais recebidos de computadores. 
: As configuragdes em Imagem voltam para seus padroes de fabrica, exceto para o Modo de 


imagem. 


: Esta op¢ao esta disponivel para sinais vindos de video. 

: Esta opgao nao esta disponivel para sinais de video sem sincronismo de cor. 

: Quando um sinal de analdgico de TV é exibido, dependendo do sistema de cores, esta op¢ao 
pode nao estar disponivel. 


: Quando “Modo 


de imagem” esta definido para outro item que nao “‘Apresentag4o” ou “Quadro 


negro”, essa op¢ao esta disponivel. 
: Quando “Modo de imagem” esta definido para “Quadro negro”, esta op¢ao nao esta disponivel. 


O Menu Imagem 


£) O Menu Ecra 


O menu Ecra é utilizado para ajustar o tamanho, posi¢4o e relacdo de aspecto da imagem 
projetada para cada sinal de entrada. 


Itens Descrigdes dos itens 

Aspecto’! Muda a relacao de aspecto da imagem projetada (pagina 24). 
Quando o sinal é 4:3: Exibe a imagem para ajustar o tamanho maximo da imagem 
recebido de um projetada com uma proporc¢ao fixa de 4:3. 
computador 16:9: Exibe a imagem para ajustar o tamanho maximo de imagem 


projetada com uma proporcao fixa de 16:9. 

Total 1: Exibe a imagem para ajustar 0 tamanho maximo de 
imagem projetada sem alterar a propor¢ao do sinal de entrada. 
Normal: Mostra a imagem no ponto central da imagem projetada, 
sem alterar a resolucao do sinal de entrada nem ampliar a 


imagem. 
Quando o sinal de 4:3: Exibe a imagem para ajustar o tamanho maximo da imagem 
video é introduzido projetada com uma proporg¢ao fixa de 4:3. 


16:9: Exibe a imagem para ajustar o tamanho maximo de imagem 
projetada com uma proporcao fixa de 16:9. 
Zoom: Amplia a area central de uma imagem projetada. 


sera projetada na tela. Quanto menor o valor, mais 4 esquerda a 
imagem sera projetada na tela. 

V (Vertical): Quanto maior o valor, mais acima a imagem sera 
projetada na tela. Quanto menor o valor, mais abaixo a imagem 
sera projetada na tela. 


= 

Regular sinal Regula a imagem de um sinal de computador. Use esse item se a & 
borda da imagem é cortada, ou nao é exibida corretamente. Q 

ApA*?*3 Ajusta automaticamente a imagem projetada para uma 6tima 5 
qualidade, quando vocé pressionar a tecla ENTER (pagina 11). cS) 

7 : , : => 
Fase’? Ajusta a fase ponto do pixel da tela e do sinal de entrada. Defina o a 
valor que parega mais nitido. 5 

Intensidade*” Quanto maior o valor, mais largos serao os elementos da imagem o 
horizontal (intensidade). Quanto menor o valor, mais estreitos D 

serao os elementos da imagem horizontal (intensidade). c 

- © 
Desvio 2 H (Horizontal): Quanto maior o valor, mais 4 direita a imagem a 
fo) 

c 

3 

= 

@ 

3 

c 


*1: Note que, se o projetor for usado comercialmente ou para visualizacao publica, modificar a 
imagem original alterando a relacgo de aspecto pode constituir uma violagao legal dos direitos 
de autores ou produtores. 

¢ Dependendo do sinal de entrada, alguns itens como a relacg4o de aspecto podem nao ter efeito. 
¢ Parte da imagem pode ser exibida em preto, dependendo do item de configuragao. 

*2: Disponivel quando é inserido um sinal de computador do terminal de entrada RGB (INPUT A). 

*3: Se a imagem projetada tiver excesso da cor negra, a fungéo APA nao funcionara corretamente e 

parte de imagem podera nao ser mostrada. A imagem ideal podera nao ser obtida dependendo 
do tipo de sinal de entrada. Neste caso, ajuste “Fase”, “Intensidade” e itens “Desvio” 
manualmente. 
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Aspecto 


Sinal de entrada Configuragao 
recomendada e 
imagem projetada 
4:3 Total 1”! 
3 
3 16:9 Total 1°! *2 
Ss 
a 
= 
o 
o 
@o 
_—] 
Ss 
= 
na 
i=] 
@o 
x=] 
S 
@o 
_—] 
Ss 
c 
5 
O Menu Ecra 


*1: Se vocé selecionar “Normal”, a imagem é 
projetada na mesma resolucao que o sinal 
de entrada, sem alterar a proporcao de 
aspecto da imagem original. 


*2: Se vocé selecionar “4:3”, a imagem é 
projetada para ajustar o tamanho da 
imagem projetada, independentemente da 
relagao de aspecto da imagem. 


CY NX) aon \ 
ewe 
1 JN wn PA N IN ys y 


*3: Dependendo do sinal de entrada, aimagem 
projetada pode ser mostrada conforme 
ilustrado abaixo. Neste caso, selecione 
“16:9”. 


ry 
e 


ON 


*4: Dependendo do sinal de entrada, aimagem 
projetada pode ser mostrada conforme 
ilustrado abaixo. Neste caso, selecione 
“Zoom”. 


—&}O Menu Funcao 


O menu Fungao é usado para definir varias fungdes do projetor. 


Itens 


Descrigdes dos itens 


Volume 


Quanto maior o valor, mais alto sera o volume de audio e quanto 
menor o valor, mais baixo sera o volume de audio. 


APA inteligente 


Ligar/Desligar: Quando ajustado para “Ligar,, APA funciona 
automaticamente quando um sinal é recebido. » 


Visualizagao CC 


Desligar: Closed caption nao aparece. 
CC1/CC2/CC3/CC4/Text1/Text2/Text3/Text4: Selecione o 


servico de closed caption (legendas ou texto). 


Reinic temporiz lamp 


Ao substituir a lampada, o temporizador da lampada é restaurado. 
(pagina 35). 


*1: O APA funciona quando é inserido um sinal de computador através do terminal de entrada RGB 


(INPUT A). 


O Menu Fungao 
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f—& O Menu Operacao 


O menu Operagao é usado para configurar as operagGes usando 0 menu ou 0 controle remoto. 


Itens Descrigdes dos itens 
Idioma Seleciona o idioma usado no menu e mensagens na tela. 
Estado Ligar: Todos os estados da tela estao habilitados. 


Desligar: Desliga as telas de mensagens, com exceg4o dos menus, avisos e 
mensagens da lista de mensagens. 


Bloqueio seg. ! Ligar/Desligar: Esta func4o evita 0 uso nao autorizado através de uma senha. 
Os procedimentos de configuragao para o bloqueio de seguranc¢a sao os 
seguintes: 

1 Selecione “Ligar” e pressione a tecla ENTER para exibir o menu de 
configuragao. 
2 Digite a senha com as teclas MENU, #/¥//» e ENTER. (A senha padrao 
é “ENTER, ENTER, ENTER, ENTER”.) 
3 Digite a senha com as teclas MENU, #/4¥/¢/» e ENTER. 
4 Digite a senha novamente para confirmar. 
Digite a senha quando ligar o projetor aps reconectar 0 cabo de alimentacao 
CA. 
Quando estiver definido para “Desligar”, vocé pode cancelar o bloqueio de 
seguranga. Vocé sera solicitado a inserir a senha novamente. 
Se vocé errar a senha por trés vezes consecutivas, 0 projetor sera bloqueado. 
Neste caso, pressione a tecla I/() para ir ao modo de espera e ligue-o 
novamente. 


Blq. tec. contr. Ligar/Desligar: Quando configurado para “Ligar”, bloqueia todas as teclas do 
painel de controle. No entanto, 0 seguinte podera ser operado quando 
configurado para “Ligar’”’: 

* Pressione e segure a tecla I/() por aproximadamente 10 segundos no modo 
Espera. 
> O projetor sera ligado. 
¢ Pressione e segure a tecla MENU por aproximadamente 10 segundos durante 
o ligamento. 
> “Blq. tec. contr.” esta configurado para “Desligar” e permite a operacao de 
todas as teclas no projetor. 


*1: Vocé nao podera usar 0 projetor se esquecer sua senha. Ao entrar em contato com o Servico 
Autorizado Sony para recuperar sua senha, vocé sera solicitado a fornecer nimero de série do 
projetor e sua identidade. (Este processo pode variar em outros paises / regides.) Assim que sua 
identidade for confirmada, vocé vai receber a senha. 


O Menu Operacgao 


~a-O Menu Ligacao/Alimenta¢gao 


O menu Ligacao/Alimentagao é usado para configurar a conex4o e a energia. 


Itens Descrigdes dos itens 
Sel. sinal ent-A*! Auto/Computador/Video GBR/Componente: Quando configurado para 


“Auto”, seleciona automaticamente o tipo de entrada de sinal de video se 
“Entrada-A” for selecionado. 


ECO 


Modo lampada Alto/Standard/Baixo/Auto >: Quando configurado para “Alto”, a 
imagem se torna mais brilhante e o consumo de energia aumenta. 
Quando configurado para “Baixo”, o consumo de energia é 
minimizado, no entanto, a imagem ficara mais escura. Quando 
configurado para “Auto”, a luminosidade é ajustada automaticamente 
de acordo com o contetido da imagem. Imagens escuras sao projetadas 
com a luminosidade ajustada, economizando energia. Imagens 
brilhantes sao projetadas com brilho, sem ajustar a luminosidade. 


Modo econ. autom. 


Sem entrada Desl lampada: A lampada se apaga automaticamente e 0 consumo de 
energia é reduzido se nao houver entrada de sinal em um periodo de 
cerca de 10 minutos. 

A lampada acende novamente quando houver um sinal de entrada, ou 
qualquer tecla for pressionada. Em Desl lampada, 0 botao ON/ 
STANDBY acende em laranja. (pagina 31) 

Espera™ : Se nao for recebido nenhum sinal na unidade no perfodo de 
10 minutos, a unidade se desliga automaticamente e entra em modo de 
espera. 

Desligar: Vocé pode desativar o Sem entrada. 


Com sinal Red. lum. lamp. *4°5: Se uma imagem nao mudar por cerca de 

estatico 10 segundos,, a luz da lampada sera gradualmente reduzida (cerca de 
10% a 15%") do valor definido no Modo lampada. De modo 
automatico, a luminosidade da lampada reduz lentamente para cerca de 
30% do valor selecionado (sem alterag4o do sinal de entrada) “5”, “10”, 
“15”, “20” minutos ou “Demo.”, Enquanto a luminosidade reduz, a 
mensagem “Red. lum. lamp.” vai aparecer. Se vocé selecionar “Demo.”, 
a imagem vai comegar a escurecer cerca de 40 segundos mais tarde. 
Quando é detectada qualquer mudanga no sinal, ou uma operacao 
(controle remoto ou painel de controle) é realizada, o brilho normal sera 
restaurado. 
Desligar: Vocé pode desativar o Com sinal estatico. 
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Ligagdo auto Ligar/Desligar: Quando ajustado para “Ligar’”, vocé pode ligar a 
energia sem passar para o modo de espera se 0 cabo de alimentacgao 
estiver conectado a uma tomada de parede. Com 0 projetor desligado, 
vocé também pode desconectar 0 cabo de alimentagao CA sem passar 
para o modo de espera, independentemente da configuracgao Ligagao 
auto. 


*1: Isto pode nao ser ideal dependendo do sinal de entrada. Neste caso, ajuste manualmente de 
acordo com o equipamento conectado. 

*2: Selecione “Desligar” para evitar entrar no modo de espera enquanto nao houver sinal de entrada. 

*3: Este valor varia dependendo da configuragao do “Modo lampada”’. 


O Menu Ligagao/Alimentagao a7 


*4: Como a luz da lampada reduz gradualmente, vocé pode nao notar alteracado na luminosidade. 
Vocé pode apenas perceber que a luz da lampada reduziu quando seu brilho for restaurado depois 
de uma mudanga no sinal de entrada. 

*5: Este modo nao funciona até trés minutos apés a lampada acender. Uma mudang¢a no sinal pode 
nao ser detectada, dependendo da imagem de entrada. A lampada pode se tornar mais brilhante 
em intervalos, se vocé continuar a usar 0 projetor durante a reducao da luminosidade da lampada. 
No entanto, nao se trata de mau funcionamento. Se Sem entrada estiver configurado, ele tem 
prioridade. 
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&? O Menu Instalacao 


O menu Instalacao é usado para a instalagao do projetor. 


Itens 


Inverter imagem 


Descrigdes dos itens 


HV/H/V/Desligar: Inverte a imagem projetada horizontalmente ou 
verticalmente, de acordo com 0 método de instalagao. 


Atitude Instal. 


Topo P/ cima/Topo P/ baixo/Lig. a Inv. Imagem: Muda a configuragao de 
resfriamento para atender a atitude de instalacaéo. Quando ajustado para 
“Lig. a Inv. Imagem”, as alteragdes de configuragao de resfriamento se 
basearao na configuragao de “Inverter imagem”’. Usar a configuracao 
errada pode afetar a confiabilidade dos componentes. 


Altitude alta”! 


Ligar/Desligar: Configure para “Ligar” quando usar o projetor em uma 
altitude de 1.500 m ou superior. Usar a configuragdo errada pode afetar a 
confiabilidade dos componentes. 


Trapézio v2 


Auto/Manual: Quanto mais alto o valor, mais estreita a parte superior da 
imagem projetada. Quanto mais baixo o valor, mais estreita fica a parte 
inferior. 


*1: Quando “Altitude alta” esta definido para “Ligar’’, a velocidade do cooler aumenta e 0 ruido se 
torna um pouco mais alto. 
*2: Como 0 ajuste trapézio é uma corregao eletrénica, a imagem poder ser deteriorada. 


O Menu Instalagao 
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@O Menu Informa¢ao 


O menu Informagio é usado para verificar 0 estado do projetor, como o tempo total de uso da 


lampada. 

Itens Descrigdes dos itens 

Nome de modelo Exibe 0 nome do modelo. 

N° de Série Exibe o numero de série. 

fH/tv"! Mostra a frequéncia horizontal/vertical do sinal de entrada atual. 
Tipo de sinal Mostra 0 tipo do sinal de entrada atual. 

Temporiz. lamp. Indica o tempo total de uso de uma lampada. 


*1: Estes itens podem nao ser mostrados, dependendo do sinal de entrada. 


30 O Menu Informagao 


> Outros 


Indicadores 


Os indicadores permitem verificar 0 estado e notifica-lo sobre operagaéo anormais do projetor. 
Se o projetor apresentar algum estado anormal, resolva 0 problema de acordo com a tabela 


abaixo. 
Indicador ON/STANDBY 
Estado Significado/Solucgoes 


Luzes no vermelho 


O projetor esta no modo Espera. 


Pisca em verde 


* O projetor esta pronto para funcionar apés ter sido ligado. 
¢ A lampada esfria apés 0 projetor ter sido desligado. 


Luzes em verde 


O projetor esta ligado. 


Luzes em laranja 


O projetor esta em Sem entrada (Des! lampada). (pagina 27) 


Pisca em vermelho 


O projetor esta em estado anormal. Os sintomas sao indicados pelo 
numero de flashes. Solucione o problema de acordo com o seguinte. 
Se o sintoma persistir, apesar das medidas abaixo terem sido tomadas, 
consulte o Servigo Autorizado Sony. 


Pisca duas vezes 


A temperatura interna esta muito elevada. Verifique os itens abaixo. 

¢ Verifique se nao ha nada bloqueando as aberturas de ventilacao. 
(paginas 9, 9) 

* Verifique se o filtro de ar nao esta obstruido. (pagina 37) 

¢ Verifique se Atitude Instal. no menu Instalagao esta configurado 
corretamente. (pagina 29) 


Pisca seis vezes 


Desconecte 0 cabo de alimentagao da tomada da parede. Depois de 
verificar que o indicador ON/STANDBY apagou, reconecte o cabo de 
alimentagao a uma tomada e ligue o projetor. 


Outro ntimero de 
flashes 


Consulte o Servigo Autorizado Sony. 


LAMP/COVER indicador 


Estado 


Significado/Solugdes 


Pisca em vermelho 


Os sintomas sdo indicados pelo nimero de flashes. Solucione o 
problema de acordo com o seguinte. 


Pisca duas vezes 


A tampa da lampada nfo esta bem fixada. (pagina 35) 


Pisca trés vezes 


A temperatura da lampada esta muito alta. Desligue o aparelho e 
aguarde que a lampada esfrie, em seguida, ligue-o novamente. Se 0 
sintoma aparecer novamente, a lampada pode estar queimada. Nesse 
caso, substitua-a por uma nova (pagina 35). 


Indicadores 
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Lista de Mensagens 


Quando alguma das mensagens listadas abaixo aparecer na imagem projetada, resolva o 
problema de acordo com a tabela. 


Mensagens Significados/Solugdes Pagina 
Alta temp.! Verifique os itens abaixo. 9, 
Lampada OFF em  Verifique se nao ha nada bloqueando as aberturas de 9, 
1 min. ventilagao. 

* Verifique se o filtro de ar nao est4 obstrufdo. 29, 37 

 Verifique se Atitude Instal. no menu Instalagao esta 

configurado corretamente. 

Frequéncia fora do Altere a configuracao de saida do equipamento conectado para 42 
limite! um para sinais suportados pelo projetor. 
Verifique a definigao Configure “Sel. sinal ent-A” para “Auto” ou selecione o tipo 27 
Sel. sinal ent-A. de sinal de entrada de acordo com 0 sinal de entrada em uso. 
Limpar o filtro. Limpe o filtro de ar. 37 
Substitua lamp elimpeo Substitua a lémpada por uma nova e limpe o filtro de ar. A 35, 37 
filtro. mensagem vai aparecer sempre que vocé ligar o aparelho até 

que vocé substitua a lampada e reinicie o temporizador da 

lampada. 
Erro tecla! Tecla invalida foi pressionada. - 
Teclas de controlo “Blq. tec. contr.” esta configurado para “Ligar”. 26 
bloqueadas! 
Proj. sera deslig. em A tecla I/ foi pressionada e o projetor vai desligar em breve. 19 
breve Para cancelar o desligamento, pressione a I/O tecla novamente 
Prima /© p/reiniciar (0 projetor permanecera ligado). Para desligar o projetor 

diretamente, pressione e segure a I/O tecla durante alguns 

segundos. 
Red. lum. lamp. Reduz a poténcia da lampada quando “Com sinal estatico” esta. 27 


configurado. Quando é detectada qualquer mudang¢a no sinal, 
ou uma operacao (controle remoto ou painel de controle) é 
realizada, o brilho normal sera restaurado. 


Lista de Mensagens 


Guia de Solucao de Problemas 


Antes de pedir reparos para seu projetor tente diagnosticar o problema seguindo as instrug6es 


abaixo. 


Sintomas 


Solugao 


Pagina 


Nao liga. 


Verifique se 0 cabo de alimentagdo CA esta conectado 
firmemente. 


Quando o “Blq. tec. contr.” esta definido para “Ligar’”, vocé 
nao pode ligar o projetor usando a tecla I/() no projetor. 


26 


Se a lampada ou a tampa nfo estiverem presas de forma 
segura, 0 projetor nao podera ser ligado. 


35 


Nenhuma imagem. 


Verifique se 0 cabo de conex4o esta conectado a um 
equipamento externo firmemente. 


13 


Verifique se o sinal do computador esta ajustado para enviar 
somente para um monitor externo. Se vocé ajustar seu 
computador para enviar 0 sinal tanto para a tela do computador 
como para um monitor externo, a imagem do monitor externo 
pode nao aparecer corretamente. Ajuste seu computador para 
enviar o sinal somente para um monitor externo. 


15 


Verifique se a fonte de entrada esta selecionada corretamente. 


15 


Verifique se a imagem nfo esta desativada. 


12 


As mensagens na tela 
nao aparecem. 


A exibicao na tela nao aparece quando “Estado” no menu 
Operagao esta definido para “Desligar”’. 


26 


A relagao de aspecto da 
tela ndo esta correta/a 
imagem exibida é 
menor/uma parte da 
imagem nao aparece. 


A imagem pode nfo ser exibida corretamente porque 0 sinal de 
entrada nao esta sendo avaliado corretamente. Neste caso, 
ajuste “Aspecto” manualmente. 


11, 
23, 24 


A imagem tem forma 
trapezoide. 


As imagens tornam-se trapezoidais por causa do angulo de 
projegao. Neste caso, vocé pode corrigir a distorgao 
trapezoidal usando um recurso Trapézio. 


11, 
18, 29 


Quando “Trapézio V” esta definido para “Manual”, 0 recurso 
trapézio nao funciona automaticamente. Configure “Trapézio 
V” para “Auto” ou “Manual” para definir manualmente. 


11, 
18, 29 


Quando o projetor esta instalado sobre uma superficie 
irregular, o recurso Trapézio pode nao funcionar corretamente. 
Neste caso, selecione “Manual” para definir “Trapézio V” 
manualmente. 


11, 
18, 29 


Guia de Solugao de Problemas 
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Sintomas 


Solugao 


Pagina 


A imagem esta muito 
escura/muito brilhante. 


As configuragoes para “Luminosidade”’, “Contraste” e “Modo 
lampada” afetam o luminosidade da imagem. Verifique se o 
valor esta adequado. 


2252) 


A imagem ficara escura quando a lampada estiver queimada. 
Verifique “Temporiz. lamp.” e substitua a lampada por uma 
nova se necessario. 


30, 35 


“Com sinal estatico” esta configurado para “Ligar”. 


Durante o silenciamento da imagem, a luz da lampada fica 
escura para reduzir 0 consumo de energia. 


27 


Quando o sinal de video nao esta sendo enviado, a luz da 
lampada fica escura para reduzir 0 consumo de energia. 


A imagem fica mais 
escura ou mais clara. 


Quando a luz é desativada por um longo periodo, a 
luminosidade pode aumentar temporariamente, o que nao é um 
defeito. 


Quando o “Modo lampada” esta definido para “Auto”, a 
luminosidade da lampada muda de acordo com a imagem de 
entrada. 


27 


A imagem nao esta 
clara. 


Verifique se 0 projetor esta no foco. 


A imagem nfo ficara clara se condensacao se formar na lente. 
Neste caso, deixe o projetor ligado por cerca de duas horas. 


A imagem é barulhenta. 


Verifique se 0 cabo de conex4o esta conectado corretamente a 
um equipamento externo. 


13 


Na&o ha som. 


Verifique se os cabos de ligagao entre o projetor e video 
externo ou equipamento de audio estéo conectados 
firmemente. 


13 


Verifique se 0 equipamento de audio externo esta configurado 
corretamente. 


O audio nao é emitido se silenciador de Audio esta ativado. 


Verifique se o volume nfo esta definido para o minimo. 


O controle remoto nao 
funciona. 


Verifique se as baterias estao instaladas corretamente. 


Verifique se as baterias nao estao descarregadas. 


A ventoinha esta 
barulhenta. 


O som da ventoinha pode ser maior do que 0 normal para 

esfriar a lampada, etc, nos seguintes casos. 

¢ “Modo lampada” esta definido para “Alto”’. 

* O aparelho esta sendo usado em altitude alta. “Altitude alta” 
esta configurado para “Ligar’. 

* O aparelho esta sendo utilizado em local com temperatura 
elevada. 


Se as aberturas de ventilacao estiverem bloqueadas, a 
temperatura interna do projetor vai subir e o ruido do cooler 
torna-se maior. 


9,9 


Guia de Solugao de Problemas 


Substituicao da lampada 


Substitua a lampada por uma nova se uma mensagem for exibida na imagem projetada 


(pagina 32). 


Use uma lampada LMP-D213 para projetores (nao fornecida) para a substitui¢gao. 


¢ A lampada permanece quente mesmo apos o 
projetor ter sido desligado. Ha risco de 
queimar os dedos se vocé tocar na 
lampada. Quando for substituir a 
lampada, aguarde pelo menos uma hora 
depois de desligar o projetor para que ela 
esfrie 0 suficiente. 

¢ Nao permita que objetos metalicos ou 
inflamaveis toquem no soquete de 
substituigao da lampada depois de retira-la. 
Isso pode causar choque elétrico ou incéndio. 
Nao coloque as maos no soquete. 


¢ Se a lampada quebrar, entre em contato 
com 0 pessoal Sony qualificado. Nao 
substitua a lampada sozinho. 

* Quando retirar a lampada, certifique-se de 
retira-la em linha reta, segurando no local 
designado. Se vocé tocar a lampada na parte 
errada, pode se queimar ou ferir. Se vocé 
retirar a lampada enquanto o projetor estiver 
inclinado, em caso de quebra, cacos podem 
se espalhar e causar ferimentos. 


1 Desligue o projetor e desconecte o 
cabo de alimentag4o CA da tomada de 
parede. 


2 Quando a lampada estiver esfriado 0 
suficiente, abra a tampa da lampada 
soltando um parafuso. 


Por raz6es de seguranga, nao afrouxe 
quaisquer outros parafusos. 


3 Afrouxe os dois parafusos da unidade 


da lampada (@). Dobre a alga (@), 
em seguida, puxe a lampada pela alga 


(©). 


Substituigao da lampada 
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Nao coloque as maos no soquete de 

substituigao da lampada e nao permita que 

liquidos ou quaisquer objetos entrem no 7 
mesmo para evitar choque elétrico ou 

incéndio. 


Insira a nova lampada completamente 
até que esteja firmemente no lugar 
(@). Aperte os dois parafusos (@). 
Dobre a alga para baixo para substitui- 


la (®). 


Tenha cuidado para nao tocar na 
superficie de vidro da lampada e no 
condutor interno. 

Insira a alga firmemente para prendé-la 
com seguranga. 

O aparelho nao vai ligar se a lampada 
nao estiver corretamente instalada. 


Feche a tampa da lampada e aperte o 
parafuso 1. 


Substituigao da lampada 


Conecte 0 cabo de alimentag4o CA a 
uma tomada e ligue o projetor. 


Reinicie 0 temporiz. lamp. para 
notifica-lo da préxima substituigAo. 
Selecione “Reinic temporiz lamp” no 
menu Fung4o, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. Quando aparecer uma 
mensagem, selecione “Sim” para 
restaurar o temporizador da lampada 
(pagina 25). 


Limpeza do filtro de ar 


Quando aparecer uma mensagem sobre a imagem projetada indicando 0 momento da limpeza, 
limpe o filtro de ar (pagina 32). 

Se o po nao puder ser removido do filtro de ar apés a limpeza, substitua-o por um novo. Para 
mais detalhes sobre a compra/montagem de um novo filtro de ar, consulte a loja onde adquiriu 
O projetor ou entre em contato o Servigo Autorizado Sony. 


Se vocé continuar a usar 0 projetor mesmo depois de a mensagem ser exibida, pode se 
acumular p6, obstruindo o projetor. Consequentemente, a temperatura pode subir no interior 
do aparelho, levando a um possivel mau funcionamento ou um incéndio. 


1 Desligue 0 projetor e desconecte o 3 Limpe o filtro de ar com um aspirador 
cabo de alimentacao CA da tomada. de po. 
Puxe para fora e retire o filtro de ar, e 
2 Deslizee retire a tampa do filtro de ar limpe-o com um aspirador de pé. 
da unidade. 
Garras 


Filtro de ar 


Tampa do filtro de ar 


4 Recoloque a tampa do filtro de ar na 
unidade. 


Instale o filtro de ar com o seu lado da 
textura voltado para a parte inferior da 
unidade, em seguida, coloque a tampa de 
volta. 


Limpeza do filtro de ar 
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Especificagoes 


Itens Descrigoes 

Modelo VPL-DX140B/DX130B 
Sistema de Sistema 3 LCD 
projecao 


Dispositivo de 


Tamanho efetivo 


0,63 polegadas (16,0 mm), 


imagem da tela 3 placas, relagdo de aspecto 4:3 
Elementos 2.359.296 pixels (1024 x 768 pixels, 3 placas) 
efetivos de 
imagem. 
Lente de projegao Zoom Zoom Manual: 
VPL-DX140B: aprox.1,3 vezes 
VPL-DX130B: aprox.1,2 vezes 
Foco Manual 


Fonte de luz 


Lampada de merctrio de alta pressdo, tipo 210 W 


Tamanho da 
imagem projetada 


30 a 300 polegadas (0,76 m a 7,62 m) 


Fluxo luminoso 
(Luminosidade) 


VPL-DX140B: 3.200 Im 
VPL-DX130B: 2.800 Im 
(quando “Modo lampada” esta configurado para “Alto”) 


Alto-falante 


1 W x | (mono) 


Frequénciade | 
leitura aplicavel I 


Horizontal: 15 kHz a 92 kHz, Vertical: 48 Hz a 92 Hz 


Resolucio ! 


Com sinal de 
entrada de um 
computador 


Resolugao maxima da tela: 1600 x 1200 pixels 
(redimensionar) 
Resolucao da tela: 1024 x 768 pixels 


Com sinal de 
entrada de video 


NTSC, PAL, SECAM, 480/60i, 576/50i, 480/60p, 
576/S0p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i, 
1080/60p, 1080/50p 


Sistema de cores 


NTSC3.58, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N 


INPUT OUTPUT 
(Computador/ 
video) 


INPUT A 


Terminal de entrada RGB/YPsPrR: Mini D-sub de 

15 pinos fémea, G com sincronizag40/Y: 1 Vp-p + 2 dB, 
sincronizagao negativa, 75 ohms terminado, RGB/PBPr: 
0,7 Vp-p + 2 dB, 75 ohms terminado, sinal de 
sincronizag4o: TTL alto nivel de impedancia, positivo/ 
negativo 

Terminal de entrada de audio: Mini-jack estéreo, 
entrada nominal 500 mVrms, impedancia de entrada de 
mais de 47 kohms 


INPUT B 


Terminal de entrada HDMI: HDMI de 19 pinos, 
HDCP, suporte de audio HDMI 


VIDEO 


Terminal de entrada de video: Jack Pin, | Vp-p + 2 dB, 
sincroniza¢ao negativa, 75 ohms terminado 

Terminal de entrada de audio: Compartilhado com 
INPUT A 


Especificagdes 


Itens Descrigoes 
Modelo VPL-DX140B/DX130B 
Temperatura/ 0 °C a 35 °C/20% a 80% (sem condensagao) 
Umidade de 
funcionamento 
Temperatura de -10 °C a +60 °C/20% a 80% (sem condensagao) 
armazenamento/ 
Umidade de 
armazenamento 
Alimentacao 100V a 240V CA, 2,9 - 1,2 A, 50/60Hz 
Consumo de VPL-DX130B: 
energia 100V a 120V CA: 283W 
220V a 240V CA: 269W 
VPL-DX140B: 


100V a 120V CA: 283W 
220V a 240V CA: 269W 


Consumo de 100 V a 120 V CA: 0,5 W 
energia (modo de 220 V a 240 V CA: 0,5 W 


espera) 
Dissipagao de VPL-DX130B: 
calor 100V CA: 966BTU/h 
240V CA: 918BTU/h 
VPL-DX140B: 
100V CA: 966BTU/h 
240V CA: 918BTU/h 
Dimens6es Aprox. 315 x 87,2 x 233 mm 
padroes Aprox. 315 x 75 x 230,5 mm 
(Lx Ax P) (sem as pecas de projecao) 
Peso Aprox. 2,5 kg 
Acess6orios Veja “Verificar os acessérios fornecidos” (pagina 8). ——. 
fornecidos ——=— 
Acessorios Lampada do projetor LMP-D213 (para substituigaéo) —— 
opcionais * “3 
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*1: Para detalhes, consulte a “Sinais de Entrada Aceitdveis* 1” na pagina 42. 

*2: As informagées deste manual sobre acessorios foi atualizada em fevereiro de 2014. 

*3: Alguns acess6rios opcionais podem nao estar disponiveis em todos os paises e regides. Por favor, 
verifique com 0 seu Revendedor Autorizado Sony. 


O projeto e as especificagdes técnicas da unidade, incluindo os acessérios opcionais, estao sujeitos 
a alteragdes sem aviso prévio. 
Peso e dimens6es sao aproximados. 
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Notas 

¢ Sempre verifique se o aparelho esta funcionando corretamente antes de usar. A SONY 
NAO SERA RESPONSAVEL POR INDENIZACOES DE QUALQUER ESPECIE, 
INCLUINDO, SEM LIMITACAO, INDENIZACAO OU REEMBOLSO POR CONTA 
DA PERDA DE LUCROS PRESENTES OU POTENCIAIS DEVIDO A FALHA DESTE 
APARELHO, DURANTE O PERIODO DE GARANTIA OU DEPOIS DELA, OU POR 
QUALQUER OUTRA RAZAO. 

* SONY NAO SERA RESPONSAVEL POR RECLAMACOES DE QUALQUER TIPO 
FEITAS PELOS UTILIZADORES DESTE APARELHO OU POR TERCEIROS. 

+ A SONY NAO SERA RESPONSAVEL PELA EXTINCAO OU INTERRUPCAO DE 
QUAISQUER SERVICOS RELACIONADOS COM ESTE APARELHO RESULTANTES 
DE CIRCUNSTANCIAS DE QUALQUER NATUREZA. 


Especificagdes 


Atribuicao do Pin 


Terminal HDMI (HDMI, fémea) 


Terminal de entrada RGB (Mini D-sub 


fémea 15 pinos) 


1 T.M.D.S. 11 | T.M.D.S. 
Data2+ Clock Shield 

2 T.M.D.S. 12 |T.M.D.S. 
Data2 Shield Clock — 

3 T.M.D.S. 13 | N.C. 
Data2 — 

4 T.M.D.S. 14 | RESERVED 
Datal+ (N.C.) 

5 T.M.D.S. 15 | SCL 
Datal Shield 

6 T.M.D.S. 16 |SDA 
Datal — 

7 T.M.D.S. 17 |DDC 
Data0+ GND 

8 T.M.D.S. 18 |+5V Power 
DataO Shield 

9 T.M.D.S. 19 | Hot Plug 
DataO — Detect 

10 | T.M.D.S. 
Clock+ 


1 Entrada de 9 Entrada da fonte 
video de alimentaga4o 
(vermelho) R para DDC 

2, Entrada de 10 |GND 
video (verde) 

G 

3 Entrada de 11 |GND 
video 
(Azul) B 

4 GND 12 |DDC/SDA 
RESERVE 13 | Sinal de 

sincronia 
horizontal 

6 GND (R) 14 | Sinal de 

sincronia 
Vertical 
7 GND (G) 15. | DDC/SCL 
8 GND (B) 


Especificagoes 
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Sinais de Entrada Aceitaveis | Terminal de 
rs fH[kHz]/ entrada 
Sinal de computador Resolugao | vitiz] | RGB/ a 
Terminal de is 
ss fH[kHz]/ entrada 1440 x 900 55,9/60 e e 
Resolugao 
YPsPR 
640 x 350 | 31,5/70 ° Sinal de TV Digital 
Bilge © Terminal de 
640 x 400 31,5/70 e } entrada 
Sinal fV[Hz] 
37,9/85 e RGB/ 
YPsPq | HDMI 
640 x 480 31,5/60 e e 
35,0/67 e 480i 60 e e 
37,9173 e 576i 50 e e 
37,5/75 ° 480p 60 ° ° 
43,3/85 e 576p 50 e e 
800 x 600 35,2/56 e 1080i 60 bd ° 
37,9/60 e e 1080i 50 e e 
48,1/72 e 720p 60 e e 
46,9/75 e 720p 50 e e 
53,7/85 e 1080p 60 e 
832 x 624 49,7/75 e 1080p 50 e 
1024 x 768 48,4/60 e e 
56,5/70 e Sinal de TV analdgica 
60,0/75 e Terminal de 
68,7/85 e Sinal fV[Hz] entrada 
1152x864 | 64,0770 | @ oe 
67,5/75 e NTSC 60 e 
77,5185 e PAL/SECAM 50 e 
1152 x 900 61,8/66 e Notas, 
1280 x 960 60,0/60 e e *1: *Quando um sinal diferente dos indicados 
1280 x 1024] 64,0/60 e e na tabela é inserido, a imagem pode nao 
ser apresentada corretamente. 
80,0/75 : ¢ Um sinal de entrada destinado a uma 
91,1/85 e resolugao de tela diferente daquela do 
1400 x 1050] 65,3/60 e e painel nao sera exibida na sua resolugao 
original. Texto e linhas podem ser 
1600 x 1200} 75,0/60 e e desiguais. 
1280 x 768 47,8/60 e *2: Identificado como um sinal de exibicao de 
= filme 720/60p. 
1280 x 720 45,0/60 © aa *3: Identificado como um sinal de exibigao de 
1920 x 1080} 67,5/60 eo filme 1080/60p. 
Pie : ce ts D 
1366 x 168 47,1160 . 7 4: Somente G com sincronizagao/Y € 
suportado. 


Especificagdes 


Distancia de Projecao 


A distancia de projecao é a distancia entre a frente da lente e a superficie da imagem projetada. 
O seguinte descreve a distancia e altura de projecao a partir do centro até a borda da tela por 

cada tamanho de tela projetado. Altura H é a altura da parte inferior da imagem projetada (parte 
superior para montagem no tecto) até A (determinado pelo desenho de uma linha perpendicular 


a partir do centro da lente até a superficie da imagem projetada). 


Nunca instale o projetor no teto ou mova-o por conta prépria. Nao deixe de consultar a 
Assisténcia Técnica Autorizada da Sony (servigo cobrado). 


Instalagao no piso 


Altura H do 
centro da 
lente paraa 
borda da tela 


Distancia de projegao L 


@—— Imagem 
projetada 


Centro da lente 
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Instalagao no teto 


Altura H do centro da lente 
para a borda da tela Centro da lente 


TR. 


Imagem 
projetada 


Lado superior 
.— 


Distancia de projegao L 


L: Distancia de projecio L 
H: Altura H do centro da lente para a borda da tela 


Distancia de Projegao 


Tabela de distancia de projecao (VPL-DX140B) 


Unidade: m 
F ‘ Altura H do centro da lente para a 
Tamanho da imagem projetada Distancia de horda da tela 
Projecgao L Distancia Mini — 
; istancia Minima | Distancia Maxima 
Diagonal D __‘|Largura = Altura de Projecao L de Projecao L 
80 polegadas 1,63 x 1,22 2,25-2,92 —0,20 -0,20 
(2,03 m) 
100 polegadas 2,03 x 1,52 2,81-3,66 0,25 —0,25 
(2,54 m) 
120 polegadas 2,44 x 1,83 3,38-4,40 —0,30 —0,30 
(3,05 m) 
150 polegadas 3,05 x 2,29 4,23-5,51 —0,38 -0,38 
(3,81 m) 
200 polegadas 4,06 x 3,05 5,65-7,36 -0,51 -0,51 
(5,08 m) 
Formula de Distancia de Projegao (VPL-DX140B) 
D: Tamanho da imagem projetada (Diagonal) 
H: Altura H do centro da lente para a borda da tela 
Expressao # 1 Unidade: m 


Distancia Minima de Projegao L 


Distancia Maxima de Projegao L 


L=0,028366 x D-0,0290 


L=0,036956 x D-—0,0283 


Expressao # 2 


Altura H do centro da lente para a borda da tela 


Distancia Minima de Projegao L 


Distancia Maxima de Projegao L 


H=-—0,00254 x D+0,00000 


H=-—0,00254 x D+0,00000 


Distancia de Projecao 
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Tabela de distancia de projecao (VPL-DX130B) 


Unidade: m 
; ; Altura H do centro da lente para a 
Tamanho da imagem projetada Distancia de borda‘datela 
Projegao L Distancia Mini eAnpia Mavi 
. istancia Minima |Distancia Maxima 
Diagonal D _|Largura x Altura de Projegao L de Projegao L 
80 polegadas 1,63 x 1,22 2,42-2,88 —0,20 —0,20 
(2,03 m) 
100 polegadas 2,03 x 1,52 3,02-3,60 —0,25 —0,25 
(2,54 m) 
120 polegadas 2,44 x 1,83 3,63-4,33 —0,30 —0,30 
(3,05 m) 
150 polegadas 3,05 x 2,29 4,55-5,42 0,38 —0,38 
(3,81 m) 
200 polegadas 4,06 x 3,05 6,07-7,23 -0,51 0,51 
(5,08 m) 


Formula de Distancia de Projegao (VPL-DX130B) 


D: Tamanho da imagem projetada (Diagonal) 
H: Altura H do centro da lente para a borda da tela 


Expressao # 1 Unidade: m 
Distancia Minima de Projegao L Distancia Maxima de Projegao L 
L=0,030427 x D-0,0234 L=0,036301 x D-0,0236 

Expressao # 2 
Altura H do centro da lente para a borda da tela 
Distancia Minima de Projegao L Distancia Maxima de Projegao L 
H=-0,00254 x D+0,00000 H=-0,00254 x D+0,00000 
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Dimensoes 


Topo 
w 
ov 

315 VPL-DX140B 

VPL-DX130B Borda da lente 
Borda da lente 
Unidade: mm 
Frontal 


157,5 


81 


Unidade: mm 


Dimens6ées 
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Lateral 


113 
69 


69 


31 


Unidade: mm 


Traseira 


87 


164,4 


16,8 


5 


252 


Unidade: mm 


48 | Dimensoes 


Base 


78,9 38,8 
© « © 
a Cc) =) @ 
i Te) 
—— = oO bs 
—— foe) > 
= Ss Te) 
i ss ——— | es | = 
o i 
as a | a 
76,4 0 
: S 
| & 
a 88,5 | 23,9 
r 2 
2 
© 
cae: 
271 22 
Unidade: mm 
Dimensdes 
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GLOSSARIO 


Termos utilizados no Menu do seu 
projetor e o seu significado 


O software do menu deste aparelho foi 
projetado em Portugués de Portugal. Veja a 
seguir o significado de alguns termos 
utilizados nas telas de menu. 


PT-Portugal Tradugao (PT-Brasil) 
Ecra Tela 
Prima Pressione 
Unidade Aparelho 


Sobre as Marcas Registradas 


« Adobe e Adobe Acrobat sao marcas 
comerciais ou marcas registradas da 
Adobe Systems Incorporated nos Estados 
Unidos e/ou em outros paises. 
Kensington é uma marca registrada de 
Kensington Technology Group. 
Os termos HDMI, HDMI High-Definition 
Multimedia Interface e o logotipo HDMI 
sao marcas comerciais ou marcas 
comerciais registradas da HDMI 
Licensing LLC nos Estados Unidos e em 
outros paises. 
¢ Todas as outras marcas comerciais e 
marcas registadas pertencem a seus 
respectivos proprietarios. Neste manual, as 
marcas e~ nao estao especificadas. 
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SONTY. 


I-CONTEUDO E PRAZO DE GARANTIA 

1.A Sony Brasil Ltda. garante o produto acima 
identificado, o qual foi recebido devidamente 
lacrado, pelo prazo de 12 (doze) meses, inclufdo o 
da garantia legal (primeiros noventa dias), contados 
a partir da aquisic4o pelo primeiro consumidor, 
contra defeitos de projeto, fabricagéo, montagem, 
ou solidariamente em decorréncia de vicios de 
qualidade do material, que o torne imprdéprio ou 
inadequado ao consumo a que se destina. 

2.A garantia acima mencionada nao se refere aos 
acess6rios que acompanham este produto, sendo 
que para estes o prazo é de 90 (noventa) dias 
conforme legislagao. 

3.A Garantia se faz mediante a exibicfo deste termo, 
bem como da Nota Fiscal correspondente. 

4. A EMPRESA compromete-se a empregar no reparo 
do produto, componentes de reposigao novos ou 
recondicionados, que mantenham as especificagdes 
técnicas e de seguranga do fabricante. O produto 
reparado e as pecas substituidas sero garantidos 
pelo restante do prazo original. Todas as pecas 
substituidas se tornarao propriedade da Sony Brasil 
Ltda. 


Il-EXCLUDENTES DA GARANTIA 
1.0 presente Termo exclui despesas de transporte, 
frete, seguro, constitufdos tais itens, 6nus e 
responsabilidade do consumidor, além de nao 
cobrir: 
a) pecas que se desgastam naturalmente com 0 uso 
regular, tais como cabegas gravadora/reprodutora, 


ATENGAO 
Este Termo de Garantia sé tem validade quando 
acompanhado da Nota Fiscal correspondente. 
Conserve-os em seu poder. 


TERMO DE GARANTIA 


cabo de microfone, cabos e espumas dos fones de 
ouvido, agulha, lampadas de mostrador, etc. (para 
linha audio, video e TVs com video integrado); 

b) bateria de litio, bateria de hidreto de metal niquel 
(Ni-MH), pilhas AA, pilhas AAA; 

c) danos a parte externa do produto (gabinete, 
painel, acabamentos, botées, etc.), bem como 
pecas e acessorios sujeitos 4 quebra causada por 
maus tratos; 

d) manuseio inadequado, indevido aos fins a que se 
destina, em desacordo com as recomendagées do 
Manual de Instrugdes. 

2. Esta garantia néo compreende produtos que 
tenham sido adquiridos usados, recondicionados ou 
vendidos “no estado”. 


III-INVALIDADE DA GARANTIA 
1. A Garantia fica automaticamente invalidada, se: 

a) nao for apresentada a Nota Fiscal de venda 
no Brasil, ou documento fiscal equivalente, 
conjuntamente com o Termo de Garantia; 

b) o produto for ligado em rede elétrica fora dos 
padrGes especificados ou sujeita a flutuagado 
excessiva de voltagem; 

c) o produto for aberto para conserto, manuseado ou 
tiver o circuito original alterado por técnico nao 
autorizado ou nao credenciado; 

d) o nimero de série do produto for removido ou 
alterado; 

e) o produto for utilizado em ambientes sujeitos a 
gases corrosivos, umidade excessiva ou em locais 


PRODUZIDO NO 
POLO INDUSTRIAL 
DE MANAUS 


NK | 


CONHEGA A AMAZONIA 


IV-FORMA E LOCAL DE UTILIZAGAO 
DA GARANTIA 
1. Para usufruir desta garantia adicional 4 legal, o 


Unidade comercial: Sony Brasil Ltda. 
Rua Werner Von Siemens, 111 - Prédio 1 
Condominio e-Business Park - Lapa 
CEP: 05069-010 - Sao Paulo - SP 
(http://www. sony.com.br) 


Modelos: VPL-DX130B 
VPL-DX140B 


com altas/baixas temperaturas, poeira, acidez, 
etc.; 

f) o produto sofrer qualquer dano por acidente 
(quebra), ou agente da natureza (raio, enchente, 
maresia, etc.); 

g) o produto for manuseado ou usado em desacordo 
com o Manual de Instrugdes que o acompanha; 

h) qualquer modificagao for introduzida no 
aparelho, nado prevista no Manual de InstrugGes. 


http://www.sony.net/ 


consumidor devera utilizar-se de um dos Postos de 
Servico Autorizado Sony que pode ser facilmente 
localizado no site ou na Central de Relacionamento 
abaixo. 


2. Esta Garantia é valida apenas em territério 


brasileiro. 


3.0 transporte do produto ao Posto de Servico 


Autorizado é de responsabilidade do consumidor. 


Para encontrar o Servico Autorizado 
mais proximo acesse: 
www.sony.com.br/assistencias 

ou ligue para um dos numeros 
abaixo. 


SONY 


Central de Relacionamento Sony 

- 4003 SONY (7669) - Capitais e regides 
metropolitanas 

- 0800 880 SONY (7669) - Demais localidades 


Sony Coporation 


